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RESUMO

O presente trabalho apresenta uma alternativa de vestuario baseada no design
modular, justificado em uma visédo acerca dos habitos de consumo de moda atuais e
seus impactos ao meio ambiente. O projeto desenvolve uma colecéo de vestidos de
festa que, com a aplicagéo dos preceitos de modularidade e ecodesign, podem ser

configurados de varias maneiras, aliando moda, funcionalidade e sustentabilidade.

Palavras-chave: Modularidade. Vestidos de festa. Sustentabilidade.



ABSTRACT

This work presents a clothing alternative based on modular design, presenting a view
of current fashion consumption habits and their impacts on the environment. The
project creates a collection of party dresses that with an application of modularity and
ecodesign precepts, can be configured in various ways, combining fashion,

functionality and sustainability.

Keywords: Modularity. Party dresses. Sustainability.
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1 INTRODUCAO

O apelo ao consumismo e o curto ciclo de vida dos produtos de moda
representam um obstaculo a ser enfrentado na criagdo de novos artigos de vestuario
que buscam utilizar o desenvolvimento sustentivel. Diante deste contexto, s&o
identificados novos cenarios para a moda. Parode, Remus e Visona (2010, p. 72)
expdem que ha “um discreto movimento na postura das industrias, sinalizando a
atengao para a compra de produtos com esse tipo de certificacdo” sustentavel.

E crescente também o nimero de pessoas que buscam empresas social
e ambientalmente responsaveis, que investem em aprimoramento de produtos e
servicos que visam diminuir os efeitos prejudiciais a natureza.

Desenvolver produtos mais duraveis € uma alternativa viavel a questao do
consumo excessivo. A criacdo de pecas de vestuario visando prolongar o seu uso é
uma realidade que vem sendo aplicada no mercado. Empresas estdo aderindo a
ecomoda, criando produtos versateis e de alta qualidade, agregando-lhes valor. A
exemplo disso, a modularidade na moda vém ganhando espaco no mercado,
visando prolongar a vida util das roupas.

E neste contexto de atender ao novo consumidor que surge o futurewear,
uma macrotendéncia que pbde ser analisada nas Ultimas temporadas de moda,
como nos desfiles da marca Marine Sierre que misturam futurismo e sustentabilidade
e ganhou espaco no mundo fashion. A marca da designer homénima aposta na
sustentabilidade, tecnologia, conforto, mistura de referéncias e reaproveitamento de
materiais como seus pilares fundamentais.

Aliado a ideia de consumir menos produtos e atender as novas maneiras
de consumo, Santos, Broega e Martins (2015) pontuam a moda modular como uma
alternativa de slow fashion no a&mbito do consumo. Essa moda baseia-se na
disposicéo de modulos que podem ser desenvolvidos de forma independente e que
juntos podem formar novos produtos, dando a possibilidade ao usuario de
transformar uma peca em outros modelos para a criagdo de um novo design.

O presente estudo pretende desenvolver uma colecdo de vestidos de
festa transformaveis e atemporais, baseada no sistema de design modular, de forma
que as diferentes possibilidades de uso de uma Uunica pecga substituam a
necessidade de varias, evitando o consumo em excesso e a obsolescéncia destes

artigos de moda. Assim, contribui-se para a minimizacado do impacto do setor téxtil
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no meio ambiente, diminuindo a necessidade de producdo de novos produtos e
reduzindo o uso de recursos naturais.

As roupas versateis quanto a funcionalidade trazem solucdes que, apesar
de complexas, sdo as mais aceitas comercialmente (BERLIM, 2012). O design
modular tem a capacidade de transformar uma peca estatica em um produto que
envolve o usuario e permite que ele modifique o artigo de acordo com suas vontades
e necessidades (BERLIM, 2012).

Com base nesta contextualizacdo, a problematica que motiva esta
pesquisa €: Como desenvolver um artigo de vestuario utilizando a modularidade

como alternativa para a criacdo de pecas mais duraveis?

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Criar uma colecdo de vestidos de festa transformaveis, atemporais e de
carater sustentavel utilizando os principios da modularidade.

1.1.2 Objetivos Especificos

a) Problematizar o projeto, definindo as necessidades de compreensédo do problema,;

b) Analisar os aspectos relevantes a moda, a sustentabilidade e ao mercado de

moda;

c) Definir o conceito de modularidade;

d) Conceitualizar a cole¢éo do projeto;

e) Projetar a colecdo de moda.
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2 DESENVOLVIMENTO

2.1 METODOLOGIA

Este estudo foi realizado a partir dos métodos de pesquisa tipo
bibliografica de natureza descritiva e explicativa. Gil (2008) afirma que a pesquisa
bibliografica se fundamenta na consulta de livros ou outros tipos de documentacgao
escrita (teses, artigos, dissertacdes etc.) com objetivo de obter informacdes para a
compreensao de um estudo.

De acordo com Munari (1998), a solucdo de um problema de design deve
seguir uma série de etapas: definicdo do problema, componentes do problema,
coleta de dados, andlise de dados, criatividade, materiais e tecnologia,
experimentacédo, modelo, verificacdo, desenho de construcao e por fim a solucéo.

ApOs a pesquisa da problematica do tema, teve inicio o processo de
desenvolvimento da colecdo, buscando marcas que ja desenvolveram produtos
similares e definindo o mix de produtos e o publico-alvo. Concluidas estas etapas,
iniciou-se o desenvolvimento dos croquis e a busca por tecidos e aviamentos a
serem utilizados. Por fim, para a confec¢cdo do vestido escolhido, foi utilizada a
moulage, uma técnica de modelagem tridimensional na qual a construcdo da peca é

feita diretamente sobre o manequim.

2.2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.2.1 Consumo de Moda

O mercado da moda esta cada vez mais massificado e o consumidor, por
sua vez, mais consumista. A liberdade de expressdo através da vestimenta
caracteriza a importancia atual da moda, atendendo a diversos grupos. Através de
designers e estilistas, a moda gera novos produtos capazes de satisfazer as
necessidades de consumo e desejo dos consumidores das mais variadas culturas.

O consumo de moda passou por diversas transformacbes desde o
surgimento da Alta Costura. Em 1857, o inglés Charles Frederick Worth iniciou as

atividades de sua maison em Paris, expondo suas criagdes em apresentacées com
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jovens modelos e colaborando para o surgimento dos desfiles de moda. Esta prética
de apresentacdo propagou-se, e em 1910, formalizou-se um calendéario de
apresentacoes de colecfes por meio de desfiles, gerando assim o inicio dos ciclos
da moda (LIPOVETSKY, 1987).

De acordo com Lipovetsky (1987), inicialmente, as maisons apresentavam
em Paris duas colegbes: de verdo em janeiro e de inverno em agosto. Com a
pressdo exercida pelos compradores estrangeiros, introduziram as colecfes de
meia-estacdo: outono em abril e primavera em novembro.

Na década de 60, a moda elitista da Alta Costura perde espaco para o
prét-a-porter!, uma nova forma de consumir moda derivada do conceito norte
americano ready to wear’. Correspondendo & origem do vestuario moderno e
lancado em 1949 no periodo pos-guerra pelo estilista francés J. C. Weill, o prét-a-
porter objetiva a comercializacdo e producdo de pecas em maior escala, sendo
criadas por um estilista e seguindo tendéncias de moda, apresentando estética,
estilo e novidades. Esta nova fase de consumo permitiu que a moda se tornasse
mais acessivel a um maior nimero de compradores. A producdo em escala
possibilitou aumento das vendas devido ao menor custo de execucédo, tornando o
ciclo de producdo mais rapido e comercializando novas pec¢as constantemente
(LEHNERT, 2001).

Apoés a Segunda Guerra Mundial, a populacdo passou a ter maior poder
de compra e as classes médias passaram a exigir mais das ofertas do mercado.
Conforme Lipovetsky (1987), grandes galerias sentiram a necessidade de
contratacao de estilistas, da utilizacdo de cadernos de tendéncias e da divulgagéao
dos produtos em meios de comunicacdo, mas a moda ainda era baseada nas
criacdes da Alta Costura. Com o passar dos anos e a disseminacdo desta forma de
consumo, o prét-a-porter inicia o desenvolvimento de pegas mais jovens e ousadas,
parecidas com a moda atual. Novas criacbes e nomes surgem, como: Mary Quant e
a mini-saia, Cacharel e as camisas femininas e Michele Rosier, Emmanuelle Kahn e

Elie Jacobson com a introduc&o das primeiras pecas sportwear.

YEm francés, pronto-para-vestir. Trata-se da producéo industrial de roupas acessiveis mantendo a
qualidade e seguindo tendéncias de moda. Sistema de producdo baseado no americano ready to
wear.

2 Sistema estadunidense gue revolucionou o comércio de moda e massificou a producdo de
vestuario.
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Atualmente, os desfiles de Alta Costura e prét-a-porter sdo frequentados
presencialmente apenas por clientes, jornalistas e criticos de moda. As informagdes
que antes demoravam a chegar através de revistas de moda e bureaux de estilo
hoje ficam disponiveis instantaneamente para o mundo todo através da internet.
Durante o periodo da pandemia de covid-19, grifes e marcas renomadas passaram a
exibir seus desfiles através de transmissdes ao vivo, intensificando ainda mais o
contato do grande publico com as tendéncias.

Com a velocidade de informacgdes recebida pelo publico, surgem novas e
mais rapidas formas de producdo. Pouco tempo apds os desfiles das maiores
semanas de moda as tendéncias j& estdo materializadas e disponiveis para compra
a precos acessiveis em redes de fast fashion. Piccoli (2009) alega que o fast fashion
€ um fendbmeno no qual novos produtos de vestuario sdo criados em ciclos muito
curtos de desenvolvimento e producdo. A pesquisa de tendéncias deve ser um
processo continuo, devido a sua importancia no processo de desenvolvimento das
colecdes, principalmente para empresas deste ramo. O fast fashion busca ainda
atingir um publico informado e atento as novidades e tendéncias da moda. Além
disso, as roupas sédo confeccionadas a baixos custos, sem priorizar aspectos de
qualidade da matéria-prima e acabamento, condi¢cbes fabris e danos ao meio

ambiente.

2.2.2 Impactos ambientais

O aumento do consumo causado pela massificacdo do fast fashion
acarreta em maiores danos ambientais decorrentes das mas condi¢des de producao
da cadeia téxtil. A baixa qualidade aliada ao rapido ciclo de ascensao e queda das
tendéncias induz os consumidores ao descarte precoce das pecas e 0 anseio por
consumir novos produtos de vestuario. Este sistema linear de producdo-consumo
vem exaurindo os recursos naturais e gerando residuos que levam anos e até
séculos para se decompor quando descartados no meio, caso das roupas com
poliéster e outros derivados de petr6leo em sua composicgéo.

Dentre o0s prejuizos causados a natureza pela produgédo e consumo de

moda estdo o excessivo consumo de agua, producéo de efluentes quimicos, uso de
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produtos téxicos, emissdo de gases, diminuicdo de recursos naturais e agressao a
biodiversidade dos sistemas (BERLIM, 2012).

Os atuais métodos de producdo e 0 consumismo geram uma crise
socioambiental ao planeta. Em resposta a isso, juntamente com uma maior cobranca
dos consumidores, as industrias tém buscado alternativas sustentaveis a fim de
minimizar os impactos causados. De acordo com Gwilt (2014), a industria do
vestuario gradativamente busca inserir praticas sustentaveis em seus processos
produtivos, aliando as caracteristicas intrinsecas aos produtos de moda com o0s

conceitos de sustentabilidade.

2.2.3 Ecodesign

De acordo com o Dicionario Aurélio, Ecologia € a “ciéncia que estuda as
relacbes dos seres vivos entre si ou com 0 meio organico ou inorganico no qual
vivem” (FERREIRA, 1999). E o termo design é definido como “um plano ou esbogo
concebido para algo que se ha de realizar’ pelo Oxford English Dictionary?.

Entende-se por desenvolvimento sustentavel “o desenvolvimento que
atende as necessidades do presente sem comprometer a capacidade das futuras
geragbes atenderem as suas necessidades” segundo a World Commission
Environment and Development (1987). A unido da elaboracdo de produtos e
sustentabilidade € recente e uma resposta ao reconhecimento da importancia que o
design, a producéo e o uso do item tém sobre o ambiente. Tal reconhecimento influi
um importante papel no design e marketing de novos artigos, trazendo a
necessidade de desenvolver novos métodos e critérios no design de produtos
sustentaveis. Assim, o proposito do ecodesign € otimizar o valor de sustentabilidade
do produto e minimizar os impactos negativos. Para tanto, € necessario reavaliar o
processo de criacdo dos itens ainda na fase de geracao de ideias. Segundo Annes
(2003), se inserirmos 0s conceitos de sustentabilidade nas primeiras etapas do
processo, temos a oportunidade de explorar a soma global dos valores de

sustentabilidade nos produtos, reduzindo impactos negativos.

3 https://lwww.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/american_english/design_1
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Assim sendo, o0 ecodesign tem como objetivo desenvolver projetos que
atendam as necessidades reais do consumidor, visando o ciclo de vida dos produtos
e suas relacbes com o0s ambientes ecoldgicos e sociais. O ecodesign tende a
minimizar o impacto ambiental, reduzir os custos de producdo e possibilitar as
empresas um potencial competitivo dentro de um mercado que cada vez mais
prioriza o desenvolvimento sustentavel, aderindo um papel importante no contexto
mundial visto que a capacidade de extracdo de matérias-primas da natureza vem se
esgotando rapidamente.

Segundo Manzini e Vezzoli (2008, p.105-106), o ecodesign oferece uma
série de diretrizes que devem ser aplicadas ao longo do projeto, desde sua fase
inicial até seu descarte:

e Minimizacdo dos recursos: reduzir o uso de materiais e a energia
empregada no processo produtivo;

e Escolha de recursos e processos de baixo impacto ambiental: selecionar
0S materiais, 0s processos e as fontes energéticas de maior
ecocompatibilidade;

e Sistematizacao de distribuicdo eficiente dos produtos;

e Otimizacéo da vida dos produtos: projetar artefatos que perdurem;

e Extensdo de vida dos materiais: projetar em funcdo da valorizacdo
(reaplicacdo) dos materiais descartados;

e Facilidade de desmontagem: projetar em funcdo da facilidade de

separacao das partes e dos materiais.

2.2.4 Design modular

O design modular surgiu na década de 60 como uma vantagem
competitiva na industria de computadores como forma de agilizar a produgéo por
meio da segmentacao de etapas produtivas, permitindo que a produgao das partes
componentes dos produtos fosse independente. Atualmente, a utilizacdo deste
conceito por parte das empresas € uma tendéncia ndo s6 no ramo da tecnologia,
mas também na industria geral (MARTINS, 2002).
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De acordo com Cardoso (2008), o termo “produto modular” refere-se a
produtos projetados para satisfazer uma variedade de requisitos com varias
combinacgdes por meios de componentes padronizados.

A modularizagdo da producdo beneficia a producdo industrial
possibilitando o aumento da vida util da peca, pois através da combinacdo dos
modulos é possivel formar produtos diferentes do original, reduzindo a quantidade
de matéria prima e energia que seriam utilizados na producdo de um novo produto.
Isso significa que, quanto mais uma peca do vestuario for utilizada e menor sua
obsolescéncia, menor sera a necessidade de consumo e consequente producao de
novos produtos para satisfazer as mesmas necessidades.

Assim, a utilizacdo do design modular na producdo de roupas vai de
encontro aos principios do ecodesign, pois além de desenvolver o produto visando o
aumento de sua durabilidade e usabilidade, busca desacelerar a producgéo a fim de
reduzir o uso de recursos naturais e evitar o descarte precoce apos 0 USO.

Na moda, Milbank (1989 apud MACHADO, 2011), afirma que a americana
Berthe Holley foi uma das primeiras designers a apresentar uma colecdo pautada
num sistema de vestuario com pecas separaveis, em 1924. Partindo da ideia das
pecas combinaveis entre si, surge o vestuario modular. Segundo Machado (2011), o
vestuario por médulos esta inserido no vestuario que transforma, alinhado com as
necessidades atuais da vida urbana.

Segundo Quinn (2002 apud MACHADO, 2011), para que uma peca seja
considerada transformavel, ela deve cumprir duas caracteristicas: o vestuario deve
oferecer pelo menos uma outra possibilidade de construgdo e, uma vez
transformado, deve poder ser convertida a sua forma original.

Segundo Quinn, ha trés tipos de vestuario transformavel (2001 apud
ARAUJO, 2016):

1. a peca que é alterada apenas com a remodelacdo da sua superficie (textura
ou aparéncia);

2. a peca que assume duas ou mais possibilidades de design, como as pecas
reversiveis;

3. apeca que pode ser transformada em multiplos designs, incluindo objetos.

A ideia de vestuério transformavel evoluiu adaptando-se as necessidades
e modos de vida do ser humano, e atualmente se alinha aos ideais de uma moda

voltada para o desenvolvimento sustentavel (ARAUJO, 2016).
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2.3 ANALISE DE SIMILARES

Nesta etapa serdo apresentadas trés marcas que desenvolveram pecas
do vestuario baseando-se na modularidade e/ou vestimentas transforméaveis. As
analises foram realizadas através de pesquisas no meio virtual, em razdo da

inexisténcia de pecas do tipo no espaco geografico no qual a pesquisa foi realizada.

2.3.1 Blessus

A colecao de lancamento da marca Blessus, em 2011, apresenta saias,
blusas e vestidos que possuem partes removiveis e intercambiaveis que podem ser
combinados entre si. As pecas podem variar 0 comprimento e as mangas atraves de
ziperes embutidos. Outro projeto da marca foi o “Brides n°1”, uma colegdo de
vestidos de noivas transformaveis que possibilitam a troca das saias, blusas e

detalhes decorativos.

Figura 1 - Brides n°1, Blessus

D
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Fonte: (ARAUJO, 2016).
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2.3.2 John Ribbe

O designer britanico desenvolve colecbes modulares com formas simples
e modelagem convencional, permitindo a transformacdo das formas através de
elementos de conexdo como velcro e botdes e, também, apresenta pecas
reversiveis, possibilitando que uma mesma peca tenha versdes com cores
diferentes. O designer também aplica o conceito de modularidade na criacdo de
acessorios, como em bolsas que apresentam componentes que podem ser

desconectados da peca principal e serem utilizados sozinhos.

Figura 2 - Mumy Dress, John Ribbe

Fonte: (MACHADO, 2011).

Figura 3 - Paper Doll Dress, John Ribbe

Fonte: (MACHADO, 2011).
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Figura 4 - Bolsa, John Ribbe

Fonte: https://www.instagram.com/johnribbe/

2.3.3 IM MEN

Lancada em 2021, a marca, destinada ao publico masculino, apresentou
uma colecdo capsula de pecas que se transformam em bolsas. Os modelos,
confeccionados em materiais reciclaveis, sdo transformados através de botdes,
velcros, ziperes e alcas embutidas que possibilitam que a peca seja carregada nos

ombros depois de transformadas.

Figura 5 - Convertible, IM MEN

Fonte: https://www.instagram.com/isseymiyakeofficial/
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2.4 CONCLUSAO DA ANALISE DE SIMILARES

As marcas e designers analisados apresentam colecdes baseadas nos
principios da modularidade, apresentando-a como uma adaptacdo da modelagem
convencional e fazendo uso de elementos que possibilitem a intercambialidade das
pecas. Os produtos sao projetados de forma que suas partes possam ser removidas,
adicionadas ou transformadas com o uso de elementos de interacdo como ziperes,
botdes e velcros. Nestes casos, os modulos sdo as partes possiveis de serem
removidas, como as mangas, babados e saias. Os designers também utilizam a
reversibilidade como meio para a transformacgao das pecas, possibilitando diferentes
formas e cores de uso para o produto. Ambas as formas de transformacéo

apresentam facilidade para a modificacéo das pecas por quem as utiliza.

2.5 RESULTADOS

Apds o estudo dos conceitos citados anteriormente e analise de colecdes
desenvolvidas com os preceitos da modularidade, serdo apresentadas as pesquisas
referentes ao desenvolvimento de uma colecédo de vestidos de festa utilizando os
principios do design modular. Com a andlise das colecfes ja citadas anteriormente,
optou-se pelo desenvolvimento de pecas transformaveis através do uso de
elementos de interacdo como ziperes, ganchos e botbes de pressao, bem como a
reversibilidade de moédulos dos vestidos com o uso de duas cores distintas nas
partes. Para a cartela de cores, optou-se por cores atemporais que possibilitam o
uso dos vestidos da colecdo em qualquer estagcdo, como tons de vermelho, azul e
verde, além do preto e branco.

A peca escolhida para ser produzida (Figura 9 - Croqui 1) é composta por
trés partes independentes: o vestido com modelagem sereia; a saia godé, que
apresenta a possibilidade de uso de duas cores (frente e forro); e a parte superior do
busto produzida nas duas cores da saia godé e aplicada no vestido com auxilio de
ganchos. Assim, a partir da combinacdo destas partes, 0 modelo apresenta nove

formas diferentes de uso.
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2.5.1 Publico-alvo e Persona

A definicdo do publico-alvo se deu através da segmentacdo de mercado
proposta por Treptow (2013), que define quatro categorias para 0s critérios de
avaliacdo: Geografica, Demogréfica, Psicografica e Comportamental. Sendo assim,
definiu-se o publico-alvo: Mulheres brasileiras, com idade entre 25 e 35 anos, com
formacgéo superior e renda entre R$4000 e R$6000, interessadas em moda, arte,
cultura e sustentabilidade. Buscam praticidade no dia-a-dia e tém o habito de

comprar pela internet. Priorizam qualidade a prego.

Figura 6 - Painel da Persona

Fonte: Autoria prépria, 2021.

2.5.2 Painel Inspiracional e Cartela de Cores

A colecdo Jardim Secreto foi inspirada na delicadeza das flores e na
forca das mulheres. Suas formas, bem definidas, acompanham os volumes de um
jardim florido e apresentam diferentes combinacdes para cada vestido, com
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segredos a serem descobertos por quem os veste a cada nova possibilidade de
transformacao das pegas.

A colecdo é composta por vestidos com shapes e cores classicas e
atemporais, com formas volumosas e femininas que se transformam, possibilitando a

utilizacdo das pecas o maior numero de vezes possivel e de formas diferentes,
evitando sua obsolescéncia.

Figura 7 - Painel inspiracional

Fonte: Autoria propria, 2021.

Figura 8 - Cartela de Cores

Fonte: Autoria prépria, 2021.



2.5.3 Representacédo Gréfica

Figura 9 - Croqui 1

Fonte: Autoria propria, 2021.

Figura 10 - Croqui 2
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Fonte: Autoria prépria, 2021.
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Figura 11 - Croqui 3

Fonte: Autoria prépria, 2021.

Figura 12 - Croqui 4

Fonte: Autoria propria, 2021.
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Figura 13 - Croqui 5

Fonte: Autoria prépria, 2021.

Figura 14 - Croqui 6

Fonte: Autoria propria, 2021.



Figura 15 - Croqui 7

Fonte: Autoria prépria, 2021.

Figura 16 - Croqui 8

Fonte: Autoria prépria, 2021.
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Figura 17 - Croqui 9

Figura 18 - Croqui 10

Fonte: Autoria prépria, 2021.
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Figura 19 - Croqui 11

Fonte: Autoria prépria, 2021.

Figura 20 - Croqui 12
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Fonte: Autoria propria, 2021.
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Figura 21 - Croqui 13

Fonte: Autoria prépria, 2021.

Figura 22 - Croqui 14

Fonte: Autoria prépria, 2021.
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Figura 23 - Croqui 15

Fonte: Autoria prépria, 2021.

Figura 24 - Croqui 16

Fonte: Autoria prépria, 2021.
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2.5.4 Ficha Técnica da peca produzida

FICHA TECNICA DE DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS

REFERENCIA: VEF001

GRADE: 34 - 44

FAMILIA: VESTIDOS DATA: 2021

DESCRIGAO: VESTIDO SEREIA COM SAIA GODE E PARTE SUPERIOR DA BLUSA REVERSIVEIS REMOVIVEIS

TECIDO: ZIBELINE

COMPOSIGAO: 100% POLIESTER

FORNECEDOR: MAXIMUS TECIDOS

FORRO: CREPE AMANDA

COMPOSICAO: 97% POLIESTER 03% ELASTANO

FORNECEDOR: CASA DO POVO

PALADUPLAE REMOVIVEL
POR BOTOES

SAIA DUPLA GODE
REMOVIVEL COM CINTO

FLORES 3D APLICADAS

VESTIDO MODELAGEM
SEREIA

GERACAO DE ALTERNATIVAS
9 POSSIBILIDADES DIFERENTES DE USO
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3 CONCLUSAO

O presente trabalho teve como finalidade desenvolver uma colecéo
guiando-se pelos principios da modularidade para a moda do futuro. Para isto, foram
realizadas pesquisas acerca dos temas considerados importantes para o projeto,
apresentando uma breve histéria da moda, das suas formas de producdo e
consumo; o0s impactos ambientais causados pelo setor téxtil e o crescimento do
design sustentavel como uma alternativa de mercado que vem se desenvolvendo
nas mais diversas areas. Além disso, foram analisadas marcas que ja aplicam a
modularidade em suas cole¢des para um melhor embasamento do projeto.

A colecdo de vestidos de festa desenvolvida atende aos conceitos do
design modular e do desenvolvimento sustentavel. Conclui-se que a modularidade
serve como um meio para a mudanca ecolégica na indastria da moda, pois aumenta
a vida util do vestuario, a versatilidade de estilos, 0 consumo consciente e carrega
também um apelo emocional, visto que o consumidor € diretamente envolvido no

redesign da peca.
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